
MAKA LAINA - A Arrancada Final Estratégica                                        

Jogar online:              https://game.ywesee.com/parados/makalaina_remote_pt.html                                                        
Baixe o app Parados:                  
iOS / Mac:           https://apps.apple.com/us/app/parados/id6760842713                                                  
Android:         https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ywesee.parados                                                                
Windows:         https://apps.microsoft.com/detail/9N7RTWZQQ0K7                                              

Regras de MAKA LAINA                  
Dois jogadores · 20–40 minutos. É o primeiro turno e a batalha já começou. Não há tempo para                                                                                          
aquecer em MAKA LAINA. Você precisa planejar desde o início, desenvolvendo sua estratégia de                                                                                          
longo prazo, mas mantendo-se flexível. A chegada de novos discos acrescenta uma boa dose de                                                                                         
aleatoriedade, o que realmente dá um tempero a mais. E mais adiante, cuidado com a armadilha                                                                                          
do fim de jogo, que pode facilmente levar a um vencedor surpresa.                                                               

Objetivo      
Colete discos em um tabuleiro 12x12 para marcar o maior número de pontos. O jogo continua                                                                                       
até que        todos os discos sejam coletados                                ou nenhum dos jogadores consiga se mover.                                        

Deslocamento e coleta                   
• Selecione um disco que                         não    esteja na sua linha de visão (LDV).                                  
• Desloque-o 1 casa para que entre na sua LDV.                                            
• Seu coletor se move até essa casa e coleta o disco.                                                   
• A LDV se estende em 8 direções, bloqueada por outros discos ou coletores.                                                                         

Sistema de recrutamento (draft)                             
• Após cada coleta,                    1 novo disco             é sacado do saco.                
• Você deve colocá-lo                      na sua linha de visão                     .
• O disco não pode ser coletado imediatamente (ele está na sua LDV).                                                                  
• 54 discos no total: 24 começam no tabuleiro, 24 entram pelo draft, 6 permanecem ocultos.                                                                                        

Mecânicas especiais                 
•  Número 1:          turno extra imediato.                    
•  Número 6:          os próximos discos dessa cor não valem nada para você.                                                     
•  Sem saída?           Seu oponente escolhe um dos seus discos primários coletados para sacrificar:                                                                           
sua pontuação naquela cor diminui, mas seu coletor pode mover-se livremente por essa                                                                                  
quantidade de casas.                     Nada para sacrificar?                      Você ainda ganha um movimento de fuga                                    
gratuito de até 2 casas — assim, ficar preso cedo nunca é uma derrota imediata.                                                                             

Todas as regras em PDF                    
GitHub:        https://github.com/zdavatz/parados/tree/main/docs/rules                                                       

•  Capovolto (DE)              
•  Capovolto (CN)              
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•  Capovolto (EN)              
•  Capovolto (ES)              
•  Capovolto (FR)              
•  Capovolto (IT)              
•  Capovolto (JP)              
•  Capovolto (KO)              
•  Capovolto (PT)              
•  Capovolto (UA)              
•  Democracy in Space (DE)                       
•  Democracy in Space (CN)                       
•  Democracy in Space (EN)                       
•  Democracy in Space (ES)                       
•  Democracy in Space (FR)                       
•  Democracy in Space (IT)                       
•  Democracy in Space (JP)                       
•  Democracy in Space (KO)                       
•  Democracy in Space (PT)                       
•  Democracy in Space (DE, Remote)                               
•  Democracy in Space (CN, Remote)                               
•  Democracy in Space (EN, Remote)                               
•  Democracy in Space (ES, Remote)                               
•  Democracy in Space (FR, Remote)                               
•  Democracy in Space (IT, Remote)                               
•  Democracy in Space (JP, Remote)                               
•  Democracy in Space (KO, Remote)                               
•  Democracy in Space (PT, Remote)                               
•  Democracy in Space (UA, Remote)                               
•  Democracy in Space (UA)                       
•  Divided Loyalties (DE)                      
•  Divided Loyalties (CN)                      
•  Divided Loyalties (EN)                      
•  Divided Loyalties (ES)                      
•  Divided Loyalties (FR)                      
•  Divided Loyalties (IT)                      
•  Divided Loyalties (JP)                      
•  Divided Loyalties (KO)                      
•  Divided Loyalties (PT)                      
•  Divided Loyalties (DE, Remote)                              
•  Divided Loyalties (CN, Remote)                              
•  Divided Loyalties (EN, Remote)                              
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•  Divided Loyalties (ES, Remote)                              
•  Divided Loyalties (FR, Remote)                              
•  Divided Loyalties (IT, Remote)                              
•  Divided Loyalties (JP, Remote)                              
•  Divided Loyalties (KO, Remote)                              
•  Divided Loyalties (PT, Remote)                              
•  Divided Loyalties (UA, Remote)                              
•  Divided Loyalties (UA)                      
•  Where WAS that elbow? (EN)                          
•  Where WAS that elbow? (CN)                          
•  Where WAS that elbow? (DE)                          
•  Where WAS that elbow? (ES)                          
•  Where WAS that elbow? (FR)                          
•  Where WAS that elbow? (IT)                          
•  Where WAS that elbow? (JP)                          
•  Where WAS that elbow? (KO)                          
•  Where WAS that elbow? (PT)                          
•  Where WAS that elbow? (UA)                          
•  The Impatient Kangaroo (DE)                           
•  The Impatient Kangaroo (CN)                           
•  The Impatient Kangaroo (EN)                           
•  The Impatient Kangaroo (ES)                           
•  The Impatient Kangaroo (FR)                           
•  The Impatient Kangaroo (IT)                           
•  The Impatient Kangaroo (JP)                           
•  The Impatient Kangaroo (KO)                           
•  The Impatient Kangaroo (PT)                           
•  The Impatient Kangaroo (UA)                           
•  MAKA LAINA (EN)               
•  MAKA LAINA (CN)               
•  MAKA LAINA (DE)               
•  MAKA LAINA (ES)               
•  MAKA LAINA (FR)               
•  MAKA LAINA (IT)               
•  MAKA LAINA (JP)               
•  MAKA LAINA (KO)               
•  MAKA LAINA (PT)               
•  MAKA LAINA (EN, Remote)                       
•  MAKA LAINA (CN, Remote)                       
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•  MAKA LAINA (DE, Remote)                       
•  MAKA LAINA (ES, Remote)                       
•  MAKA LAINA (FR, Remote)                       
•  MAKA LAINA (IT, Remote)                       
•  MAKA LAINA (JP, Remote)                       
•  MAKA LAINA (KO, Remote)                       
•  MAKA LAINA (UA, Remote)                       
•  MAKA LAINA (UA)               
•  Rainbow Blackjack (DE)                      
•  Rainbow Blackjack (CN)                      
•  Rainbow Blackjack (EN)                      
•  Rainbow Blackjack (ES)                      
•  Rainbow Blackjack (FR)                      
•  Rainbow Blackjack (IT)                      
•  Rainbow Blackjack (JP)                      
•  Rainbow Blackjack (KO)                      
•  Rainbow Blackjack (PT)                      
•  Rainbow Blackjack (DE, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (CN, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (EN, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (ES, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (FR, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (IT, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (JP, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (KO, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (PT, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (UA, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (UA)                      
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