
MAKA LAINA - Der strategische Endspurt                                    

Online spielen:                https://game.ywesee.com/parados/makalaina_remote_de.html                                                        
Hol dir die Parados-App:                      
iOS / Mac:           https://apps.apple.com/us/app/parados/id6760842713                                                  
Android:         https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ywesee.parados                                                                
Windows:         https://apps.microsoft.com/detail/9N7RTWZQQ0K7                                              

MAKA-LAINA-Regeln               
Zwei Spieler · 20–40 Minuten. Es ist der erste Zug, und der Kampf ist schon in vollem Gange. In                                                                                             
MAKA LAINA bleibt keine Zeit zum Warmwerden. Du musst von Anfang an planen und deine                                                                                  
langfristige Strategie entwickeln — und trotzdem flexibel bleiben. Der Nachschub an neuen                                                                                       
Discs bringt eine gehörige Portion Zufall ins Spiel, was die Sache richtig würzt. Und später:                                                                                           
Achtung vor der Endspielfalle, die leicht zu einem überraschenden Sieger führt.                                                                             

Ziel  
Sammle Discs auf einem 12×12-Raster, um die meisten Punkte zu erzielen. Das Spiel läuft, bis                                                                                          
alle Discs gesammelt                     sind oder beide Spieler nicht mehr ziehen können.                                                

Verschieben & Einsammeln                      
• Wähle eine Disc, die                       nicht      in deiner Sichtlinie (SL) liegt.                               
• Verschiebe sie um 1 Feld, sodass sie in deine Sichtlinie gelangt.                                                                 
• Dein Sammler zieht auf dieses Feld und sammelt die Disc ein.                                                            
• Die Sichtlinie erstreckt sich in 8 Richtungen und wird von anderen Discs oder Sammlern                                                                                      
blockiert.        

Nachzieh-System             
• Nach jedem Einsammeln wird                             1 neue Disc            aus dem Beutel gezogen.                      
• Du musst sie               in deine Sichtlinie                    legen.     
• Die Disc kann nicht sofort gesammelt werden (sie liegt in deiner Sichtlinie).                                                                             
• Insgesamt 54 Discs: 24 liegen zu Beginn auf dem Brett, 24 werden nachgezogen, 6 bleiben                                                                                       
verborgen.        

Spezialmechaniken               
•  Zahl 1:        Sofortiger Extra-Zug.                    
•  Zahl 6:        Künftige Discs dieser Farbe sind für dich wertlos.                                                 
•  Festgefahren?              Dein Gegner wählt, welche deiner gesammelten Primär-Discs geopfert wird:                                                                       
dein Punktestand für diese Farbe sinkt, aber dein Sammler darf sich frei um so viele Felder                                                                                         
bewegen.         Nichts zu opfern?                  Du erhältst trotzdem einen freien Fluchtzug von bis zu 2 Feldern                                                               
— so ist ein frühes Festsetzen nie eine sofortige Niederlage.                                                           

Alle Spielregeln als PDF                      
GitHub:        https://github.com/zdavatz/parados/tree/main/docs/rules                                                       
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•  Capovolto (DE)              
•  Capovolto (CN)              
•  Capovolto (EN)              
•  Capovolto (ES)              
•  Capovolto (FR)              
•  Capovolto (IT)              
•  Capovolto (JP)              
•  Capovolto (KO)              
•  Capovolto (PT)              
•  Capovolto (UA)              
•  Democracy in Space (DE)                       
•  Democracy in Space (CN)                       
•  Democracy in Space (EN)                       
•  Democracy in Space (ES)                       
•  Democracy in Space (FR)                       
•  Democracy in Space (IT)                       
•  Democracy in Space (JP)                       
•  Democracy in Space (KO)                       
•  Democracy in Space (PT)                       
•  Democracy in Space (DE, Remote)                               
•  Democracy in Space (CN, Remote)                               
•  Democracy in Space (EN, Remote)                               
•  Democracy in Space (ES, Remote)                               
•  Democracy in Space (FR, Remote)                               
•  Democracy in Space (IT, Remote)                               
•  Democracy in Space (JP, Remote)                               
•  Democracy in Space (KO, Remote)                               
•  Democracy in Space (PT, Remote)                               
•  Democracy in Space (UA, Remote)                               
•  Democracy in Space (UA)                       
•  Divided Loyalties (DE)                      
•  Divided Loyalties (CN)                      
•  Divided Loyalties (EN)                      
•  Divided Loyalties (ES)                      
•  Divided Loyalties (FR)                      
•  Divided Loyalties (IT)                      
•  Divided Loyalties (JP)                      
•  Divided Loyalties (KO)                      
•  Divided Loyalties (PT)                      
•  Divided Loyalties (DE, Remote)                              
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•  Divided Loyalties (CN, Remote)                              
•  Divided Loyalties (EN, Remote)                              
•  Divided Loyalties (ES, Remote)                              
•  Divided Loyalties (FR, Remote)                              
•  Divided Loyalties (IT, Remote)                              
•  Divided Loyalties (JP, Remote)                              
•  Divided Loyalties (KO, Remote)                              
•  Divided Loyalties (PT, Remote)                              
•  Divided Loyalties (UA, Remote)                              
•  Divided Loyalties (UA)                      
•  Where WAS that elbow? (EN)                          
•  Where WAS that elbow? (CN)                          
•  Where WAS that elbow? (DE)                          
•  Where WAS that elbow? (ES)                          
•  Where WAS that elbow? (FR)                          
•  Where WAS that elbow? (IT)                          
•  Where WAS that elbow? (JP)                          
•  Where WAS that elbow? (KO)                          
•  Where WAS that elbow? (PT)                          
•  Where WAS that elbow? (UA)                          
•  The Impatient Kangaroo (DE)                           
•  The Impatient Kangaroo (CN)                           
•  The Impatient Kangaroo (EN)                           
•  The Impatient Kangaroo (ES)                           
•  The Impatient Kangaroo (FR)                           
•  The Impatient Kangaroo (IT)                           
•  The Impatient Kangaroo (JP)                           
•  The Impatient Kangaroo (KO)                           
•  The Impatient Kangaroo (PT)                           
•  The Impatient Kangaroo (UA)                           
•  MAKA LAINA (EN)               
•  MAKA LAINA (CN)               
•  MAKA LAINA (DE)               
•  MAKA LAINA (ES)               
•  MAKA LAINA (FR)               
•  MAKA LAINA (IT)               
•  MAKA LAINA (JP)               
•  MAKA LAINA (KO)               
•  MAKA LAINA (PT)               
•  MAKA LAINA (EN, Remote)                       
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•  MAKA LAINA (CN, Remote)                       
•  MAKA LAINA (ES, Remote)                       
•  MAKA LAINA (FR, Remote)                       
•  MAKA LAINA (IT, Remote)                       
•  MAKA LAINA (JP, Remote)                       
•  MAKA LAINA (KO, Remote)                       
•  MAKA LAINA (PT, Remote)                       
•  MAKA LAINA (UA, Remote)                       
•  MAKA LAINA (UA)               
•  Rainbow Blackjack (DE)                      
•  Rainbow Blackjack (CN)                      
•  Rainbow Blackjack (EN)                      
•  Rainbow Blackjack (ES)                      
•  Rainbow Blackjack (FR)                      
•  Rainbow Blackjack (IT)                      
•  Rainbow Blackjack (JP)                      
•  Rainbow Blackjack (KO)                      
•  Rainbow Blackjack (PT)                      
•  Rainbow Blackjack (DE, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (CN, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (EN, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (ES, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (FR, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (IT, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (JP, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (KO, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (PT, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (UA, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (UA)                      
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