
MAKA LAINA - El sprint final estratégico                                      

Jugar en línea:                https://game.ywesee.com/parados/makalaina_es.html                                                 
Consigue la app de Parados:                         
iOS / Mac:           https://apps.apple.com/us/app/parados/id6760842713                                                  
Android:         https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ywesee.parados                                                                
Windows:         https://apps.microsoft.com/detail/9N7RTWZQQ0K7                                              

Reglas de MAKA LAINA                  
Dos jugadores · 20–40 minutos. Es el primer turno y la batalla ya ha empezado. En MAKA LAINA                                                                                          
no hay tiempo para entrar en calor. Tienes que planificar desde el primer momento, desarrollar                                                                                            
tu estrategia a largo plazo, pero manteniéndote flexible. La entrada de discos nuevos añade una                                                                                             
buena dosis de azar, lo que le da mucha chispa al juego. Y más adelante, cuidado con la trampa                                                                                            
del final de partida, que fácilmente puede dar un ganador sorpresa.                                                                 

Objetivo      
Recolecta discos en una cuadrícula de 12x12 para lograr la mayor puntuación. La partida                                                                                     
continúa hasta que se                      recolecten todos los discos                            o ambos jugadores no puedan mover.                                 

Desplazar y recolectar                    
• Selecciona un disco que                          no   esté en tu línea de visión (LDV).                                
• Desplázalo 1 casilla para que entre en tu LDV.                                              
• Tu colector se mueve a esa casilla y recolecta el disco.                                                        
• La LDV se extiende en 8 direcciones, bloqueada por otros discos o colectores.                                                                             
Sistema de reclutamiento                      
• Después de cada recolección, se roba                                       1 disco nuevo              de la bolsa.           
• Debes colocarlo                  en tu línea de visión                     .
• El disco no puede recolectarse de inmediato (está en tu LDV).                                                             
• 54 discos en total: 24 empiezan en el tablero, 24 se reclutan y 6 quedan ocultos.                                                                                 
Mecánicas especiales                  
•  Número 1:          Turno extra inmediato.                     
•  Número 6:          Los futuros discos de ese color no te valen nada.                                                
•  ¿Atascado?           Tu rival elige cuál de tus discos primarios recolectados se sacrifica: tu                                                                        
puntuación para ese color baja, pero tu colector puede moverse libremente hasta esa                                                                                 
cantidad de casillas.                      ¿Nada que sacrificar?                      Aun así obtienes un movimiento de escape gratis                                              
de hasta 2 casillas — así que quedar atrapado pronto nunca es una derrota instantánea.                                                                                    

Todas las reglas en PDF                     
GitHub:        https://github.com/zdavatz/parados/tree/main/docs/rules                                                       

•  Capovolto (DE)              
•  Capovolto (CN)              
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•  Capovolto (EN)              
•  Capovolto (ES)              
•  Capovolto (FR)              
•  Capovolto (IT)              
•  Capovolto (JP)              
•  Capovolto (KO)              
•  Capovolto (PT)              
•  Capovolto (UA)              
•  Democracy in Space (DE)                       
•  Democracy in Space (CN)                       
•  Democracy in Space (EN)                       
•  Democracy in Space (ES)                       
•  Democracy in Space (FR)                       
•  Democracy in Space (IT)                       
•  Democracy in Space (JP)                       
•  Democracy in Space (KO)                       
•  Democracy in Space (PT)                       
•  Democracy in Space (DE, Remote)                               
•  Democracy in Space (CN, Remote)                               
•  Democracy in Space (EN, Remote)                               
•  Democracy in Space (ES, Remote)                               
•  Democracy in Space (FR, Remote)                               
•  Democracy in Space (IT, Remote)                               
•  Democracy in Space (JP, Remote)                               
•  Democracy in Space (KO, Remote)                               
•  Democracy in Space (PT, Remote)                               
•  Democracy in Space (UA, Remote)                               
•  Democracy in Space (UA)                       
•  Divided Loyalties (DE)                      
•  Divided Loyalties (CN)                      
•  Divided Loyalties (EN)                      
•  Divided Loyalties (ES)                      
•  Divided Loyalties (FR)                      
•  Divided Loyalties (IT)                      
•  Divided Loyalties (JP)                      
•  Divided Loyalties (KO)                      
•  Divided Loyalties (PT)                      
•  Divided Loyalties (DE, Remote)                              
•  Divided Loyalties (CN, Remote)                              
•  Divided Loyalties (EN, Remote)                              
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•  Divided Loyalties (ES, Remote)                              
•  Divided Loyalties (FR, Remote)                              
•  Divided Loyalties (IT, Remote)                              
•  Divided Loyalties (JP, Remote)                              
•  Divided Loyalties (KO, Remote)                              
•  Divided Loyalties (PT, Remote)                              
•  Divided Loyalties (UA, Remote)                              
•  Divided Loyalties (UA)                      
•  Where WAS that elbow? (EN)                          
•  Where WAS that elbow? (CN)                          
•  Where WAS that elbow? (DE)                          
•  Where WAS that elbow? (ES)                          
•  Where WAS that elbow? (FR)                          
•  Where WAS that elbow? (IT)                          
•  Where WAS that elbow? (JP)                          
•  Where WAS that elbow? (KO)                          
•  Where WAS that elbow? (PT)                          
•  Where WAS that elbow? (UA)                          
•  The Impatient Kangaroo (DE)                           
•  The Impatient Kangaroo (CN)                           
•  The Impatient Kangaroo (EN)                           
•  The Impatient Kangaroo (ES)                           
•  The Impatient Kangaroo (FR)                           
•  The Impatient Kangaroo (IT)                           
•  The Impatient Kangaroo (JP)                           
•  The Impatient Kangaroo (KO)                           
•  The Impatient Kangaroo (PT)                           
•  The Impatient Kangaroo (UA)                           
•  MAKA LAINA (EN)               
•  MAKA LAINA (CN)               
•  MAKA LAINA (DE)               
•  MAKA LAINA (FR)               
•  MAKA LAINA (IT)               
•  MAKA LAINA (JP)               
•  MAKA LAINA (KO)               
•  MAKA LAINA (PT)               
•  MAKA LAINA (EN, Remote)                       
•  MAKA LAINA (CN, Remote)                       
•  MAKA LAINA (DE, Remote)                       
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•  MAKA LAINA (ES, Remote)                       
•  MAKA LAINA (FR, Remote)                       
•  MAKA LAINA (IT, Remote)                       
•  MAKA LAINA (JP, Remote)                       
•  MAKA LAINA (KO, Remote)                       
•  MAKA LAINA (PT, Remote)                       
•  MAKA LAINA (UA, Remote)                       
•  MAKA LAINA (UA)               
•  Rainbow Blackjack (DE)                      
•  Rainbow Blackjack (CN)                      
•  Rainbow Blackjack (EN)                      
•  Rainbow Blackjack (ES)                      
•  Rainbow Blackjack (FR)                      
•  Rainbow Blackjack (IT)                      
•  Rainbow Blackjack (JP)                      
•  Rainbow Blackjack (KO)                      
•  Rainbow Blackjack (PT)                      
•  Rainbow Blackjack (DE, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (CN, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (EN, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (ES, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (FR, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (IT, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (JP, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (KO, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (PT, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (UA, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (UA)                      
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