
El Canguro Impaciente                   

Jugar en línea:                https://game.ywesee.com/parados/kangaroo_es.html                                                
Consigue la app de Parados:                         
iOS / Mac:           https://apps.apple.com/us/app/parados/id6760842713                                                  
Android:         https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ywesee.parados                                                                
Windows:         https://apps.microsoft.com/detail/9N7RTWZQQ0K7                                              

El Canguro Impaciente                   
Un jugador. El plan: crear un sucesor del siglo XXI del exitoso juego de rompecabezas en                                                                                      
solitario Rush Hour. Muchos jugadores piensan que saltar por el Outback recogiendo golosinas                                                                                          
es más divertido que intentar abrirse paso a través del tráfico. Y — gracias al programa — hay                                                                                            
todo tipo de formas diferentes de jugar.                                      

El objetivo         
¡Kangy está recogiendo comida y agua para su familia! Salta sobre los platos en el Outback para                                                                                             
recogerlos todos.               

Cómo jugar        
• Tú decides dónde empieza Kangy y si salta primero sobre un plato azul o verde.                                                                              
• Después del primer salto, los colores deben                                              alternar siempre                . Incluso al saltar sobre un                          
grupo de platos, se debe mantener la alternancia de colores.                                                          

• Los platos de ese grupo deben estar directamente contiguos en línea (¡sin huecos!).                                                                                   
• En todos los casos, la distancia entre la casilla de despegue de Kangy y la casilla de                                                                                      
aterrizaje debe ser                    exactamente igual                  (simetría / salto de catapulta).                               

¡Importante!          
Antes de CADA salto, puedes (¡y deberías!) mover exactamente un plato una casilla en cualquier                                                                                            
dirección (incluso en diagonal).                              

Consejo:         Haz doble clic (o doble toque) en el plato que quieres mover — luego basta con un solo                                                                                     
clic en la casilla de destino. Vuelve a hacer doble clic en el mismo plato para cancelar.                                                                                       

Si un color supera al otro por 3 o más platos en cualquier lado del tablero (izquierda/derecha o                                                                                              
arriba/abajo), simplemente haz clic en                                        Reiniciar           para un tablero más equilibrado.                               

Ganar sin estos movimientos no es posible... Los jugadores experimentados suelen mover los                                                                                        
platos mucho antes de que Kangy llegue a esa parte del Outback.                                                             

Consejos tácticos               
Elegir la posición inicial de Kangy es una de tus decisiones más importantes. Si descubres una                                                                                            
zona del Outback donde los platos ya alternan, es buena idea empezar ahí.                                                                       

Usa estos movimientos «gratis» (movimientos en los que no necesitas desplazar platos para el                                                                                          
camino directo de Kangy) para colocar otros platos donde Kangy los necesitará más tarde —                                                                                       
¡quizás mucho más tarde!                      

https://game.ywesee.com/parados/kangaroo_es.html
https://apps.apple.com/us/app/parados/id6760842713
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ywesee.parados
https://apps.microsoft.com/detail/9N7RTWZQQ0K7


Un consejo general: intenta recoger primero los platos de los bordes y aleja todo de las esquinas                                                                                               
siempre que puedas.                 

Todas las reglas en PDF                     
GitHub:        https://github.com/zdavatz/parados/tree/main/docs/rules                                                       

•  Capovolto (DE)              
•  Capovolto (CN)              
•  Capovolto (EN)              
•  Capovolto (ES)              
•  Capovolto (FR)              
•  Capovolto (IT)              
•  Capovolto (JP)              
•  Capovolto (KO)              
•  Capovolto (PT)              
•  Capovolto (UA)              
•  Democracy in Space (DE)                       
•  Democracy in Space (CN)                       
•  Democracy in Space (EN)                       
•  Democracy in Space (ES)                       
•  Democracy in Space (FR)                       
•  Democracy in Space (IT)                       
•  Democracy in Space (JP)                       
•  Democracy in Space (KO)                       
•  Democracy in Space (PT)                       
•  Democracy in Space (DE, Remote)                               
•  Democracy in Space (CN, Remote)                               
•  Democracy in Space (EN, Remote)                               
•  Democracy in Space (ES, Remote)                               
•  Democracy in Space (FR, Remote)                               
•  Democracy in Space (IT, Remote)                               
•  Democracy in Space (JP, Remote)                               
•  Democracy in Space (KO, Remote)                               
•  Democracy in Space (PT, Remote)                               
•  Democracy in Space (UA, Remote)                               
•  Democracy in Space (UA)                       
•  Divided Loyalties (DE)                      
•  Divided Loyalties (CN)                      
•  Divided Loyalties (EN)                      
•  Divided Loyalties (ES)                      
•  Divided Loyalties (FR)                      
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•  Divided Loyalties (IT)                      
•  Divided Loyalties (JP)                      
•  Divided Loyalties (KO)                      
•  Divided Loyalties (PT)                      
•  Divided Loyalties (DE, Remote)                              
•  Divided Loyalties (CN, Remote)                              
•  Divided Loyalties (EN, Remote)                              
•  Divided Loyalties (ES, Remote)                              
•  Divided Loyalties (FR, Remote)                              
•  Divided Loyalties (IT, Remote)                              
•  Divided Loyalties (JP, Remote)                              
•  Divided Loyalties (KO, Remote)                              
•  Divided Loyalties (PT, Remote)                              
•  Divided Loyalties (UA, Remote)                              
•  Divided Loyalties (UA)                      
•  Where WAS that elbow? (EN)                          
•  Where WAS that elbow? (CN)                          
•  Where WAS that elbow? (DE)                          
•  Where WAS that elbow? (ES)                          
•  Where WAS that elbow? (FR)                          
•  Where WAS that elbow? (IT)                          
•  Where WAS that elbow? (JP)                          
•  Where WAS that elbow? (KO)                          
•  Where WAS that elbow? (PT)                          
•  Where WAS that elbow? (UA)                          
•  The Impatient Kangaroo (DE)                           
•  The Impatient Kangaroo (CN)                           
•  The Impatient Kangaroo (EN)                           
•  The Impatient Kangaroo (FR)                           
•  The Impatient Kangaroo (IT)                           
•  The Impatient Kangaroo (JP)                           
•  The Impatient Kangaroo (KO)                           
•  The Impatient Kangaroo (PT)                           
•  The Impatient Kangaroo (UA)                           
•  MAKA LAINA (EN)               
•  MAKA LAINA (CN)               
•  MAKA LAINA (DE)               
•  MAKA LAINA (ES)               
•  MAKA LAINA (FR)               
•  MAKA LAINA (IT)               
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•  MAKA LAINA (JP)               
•  MAKA LAINA (KO)               
•  MAKA LAINA (PT)               
•  MAKA LAINA (EN, Remote)                       
•  MAKA LAINA (CN, Remote)                       
•  MAKA LAINA (DE, Remote)                       
•  MAKA LAINA (ES, Remote)                       
•  MAKA LAINA (FR, Remote)                       
•  MAKA LAINA (IT, Remote)                       
•  MAKA LAINA (JP, Remote)                       
•  MAKA LAINA (KO, Remote)                       
•  MAKA LAINA (PT, Remote)                       
•  MAKA LAINA (UA, Remote)                       
•  MAKA LAINA (UA)               
•  Rainbow Blackjack (DE)                      
•  Rainbow Blackjack (CN)                      
•  Rainbow Blackjack (EN)                      
•  Rainbow Blackjack (ES)                      
•  Rainbow Blackjack (FR)                      
•  Rainbow Blackjack (IT)                      
•  Rainbow Blackjack (JP)                      
•  Rainbow Blackjack (KO)                      
•  Rainbow Blackjack (PT)                      
•  Rainbow Blackjack (DE, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (CN, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (EN, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (ES, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (FR, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (IT, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (JP, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (KO, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (PT, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (UA, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (UA)                      
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