
急躁的袋鼠
在线游玩： https://game.ywesee.com/parados/kangaroo_cn.html 
获取 Parados 应用：
iOS / Mac: https://apps.apple.com/us/app/parados/id6760842713 
Android: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ywesee.parados 
Windows: https://apps.microsoft.com/detail/9N7RTWZQQ0K7 

急躁的袋鼠 (The Impatient Kangaroo)
游戏目标 (Aim)
Kangy 正在为家人收集食物和水！跳过内陆中的盘子，把它们全部收集起来。
玩法 (Gameplay)
• 由你决定袋鼠 Kangy 的起始位置，以及她第一步是跳过蓝色还是绿色的盘子。
• 但在第一次跳跃之后，颜色必须始终交替。即使是一次跳过一组盘子，也必须保持颜色的交替。
• 这样一组盘子必须是相邻且在同一条直线上的。
• 在任何情况下，Kangy 起跳点到盘子的距离必须等于盘子到落地点之间的距离（对称原则）。
重要提示！(Important!)
在每次跳跃之前，你可以（也应该！）将任意一个盘子向任意方向（包括对角线）移动一格。
小贴士：双击（或双触）你想要移动的盘子，然后只需单击目标格子即可完成移动。再次双击同一个盘子
即可取消。
如果在棋盘一侧（左/右 或 上/下）某种颜色多出 3 个或更多盘子，只需点击  重新开始 即可获得更均衡的棋
盘。
不进行这些移动是不可能获胜的……经验丰富的玩家通常会在 Kangy 到达内陆某个区域之前很久，就开始
移动那里的盘子。
战术提示 (Tactical tips)
将 Kangy 放在哪里将是你最重要的决定之一。如果你发现内陆的某个区域盘子已经是交替排列的，那么从
那里开始利用这些“免费”回合（即不需要为了 Kangy 前进而移动盘子的回合）是个好主意。
这样你就可以利用这些回合将其他盘子移动到稍后（可能在很久之后！）能帮助到 Kangy 的位置。
一个通用的建议

所有游戏规则 PDF
GitHub: https://github.com/zdavatz/parados/tree/main/docs/rules 
•  Capovolto (DE) 
•  Democracy in Space (DE) 
•  Democracy in Space (EN) 
•  Democracy in Space (DE, Remote) 
•  Divided Loyalties (DE) 
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•  Divided Loyalties (CN) 
•  Divided Loyalties (EN) 
•  Divided Loyalties (JP) 
•  Divided Loyalties (UA) 
•  Frankenstein (EN) 
•  The Impatient Kangaroo (DE) 
•  The Impatient Kangaroo (EN) 
•  The Impatient Kangaroo (JP) 
•  The Impatient Kangaroo (UA) 
•  MAKA LAINA (EN) 
•  MAKA LAINA (EN, Remote) 
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•  Rainbow Blackjack (DE, Remote) 
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