
Де БУВ той лікоть?                

Грати онлайн:              https://game.ywesee.com/parados/frankenstein_ua.html                                                    
Завантажте додаток Parados:                         
iOS / Mac:           https://apps.apple.com/us/app/parados/id6760842713                                                  
Android:         https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ywesee.parados                                                                
Windows:         https://apps.microsoft.com/detail/9N7RTWZQQ0K7                                              

Де БУВ той лікоть? — Правила                          
Від одного до чотирьох гравців · 5–15 хвилин. Ця дурненька невеличка гра виявилася                                                                                
справжнім тренажером для мозку — кілька гравців повідомили, що вже після кількох партій                                                                                     
їхня пам’ять помітно покращилася. Збирайте зсередини назовні або ззовні всередину.                                                                                
Наодинці це так само весело, як і з трьома друзями. Наша вікова рекомендація — від семи                                                                                     
років, і не дивуйтеся, якщо переможе наймолодший гравець.                                                       

Мета  
Зберіть повне тіло Франкенштейна з карток, що лежать сорочкою догори. Гра триває, доки                                                                                    
всі гравці не зберуть свого Френкі. Перемагає той, хто закінчить першим!                                                                      

Підготовка        
Кожен гравець починає з 3 із 4 частин тулуба, вже розміщених на місці. 4-та частина тулуба                                                                                        
схована серед карток сорочкою догори разом з усіма іншими частинами тіла.                                                                       

• 2 гравці: 32 картки                   
• 3 гравці: 48 карток                   
• 4 гравці: 64 картки                   

Порядок збирання              
Збирайте від середини назовні. Частини тіла                                            не поділяються на ліві й праві                               — будь-яку         
картку руки чи ноги можна покласти з будь-якого боку!                                                   

•  Руки:      плече -> передпліччя -> кисть                            
•  Ноги:      стегно -> гомілка -> ступня                          
•  Голова:        нижня частина голови -> верхня частина голови                                            

Кожна кінцівка потребує своєї                              конкретної суміжної частини тулуба                                  : права рука потребує                   
верхньо-лівого тулуба, ліва рука — верхньо-правого тулуба, ліва нога — нижньо-лівого                                                                                  
тулуба, права нога — нижньо-правого тулуба. Нижня частина голови може приєднуватися до                                                                                    
будь-якої верхньої частини тулуба. Усі картки тулуба однакові й можуть заповнити будь-яку                                                                                       
порожню комірку тулуба.                     

Як робити хід           
Перевертайте картки по одній. Якщо картку можна використати, її розміщують на вашому                                                                                  
тілі, і ви продовжуєте перевертати. Якщо її не можна використати, це                                                                     промах       — картку       
перевертають назад сорочкою догори.                                 

Після      2-го промаху             ваш хід завершується. Головне — пам'ятати, де лежать картки, які ви ще                                                                     
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не можете використати!                    

Джокери     
Карток-джокерів стільки ж, скільки гравців. Джокер може замінити будь-яку частину тулуба,                                                                                       
руки чи ноги (але не кисть, ступню чи голову). Кожен гравець може мати щонайбільше                                                                                
одного джокера. Якщо ви знайшли 2-го джокера, він переходить до наступного гравця (це не                                                                                      
промах). Якщо згодом ви знайдете справжню частину тіла, ви можете поміняти її на свого                                                                                    
джокера.      

Соло-режим        
У соло-режимі ви керуєте обома Френкі, чергуючи ходи так само, як у грі на двох. Мета —                                                                                     
зібрати обох Френкі з якомога меншою кількістю промахів. Слідкуйте, якому Френкі які                                                                                  
частини потрібні — це справжній тренажер для мозку!                                                 

Промахи та помилки                
Промах       — це будь-яка перевернута картка, яку ви не можете використати. Після 2 промахів                                                                               
ваш хід завершується.                      Помилка        — це особливий вид промаху: коли ви перевертаєте картку,                                                       
яку вже перевертали раніше, і все одно не можете її використати — її варто було                                                                             
запам'ятати! Відстеження помилок можна ввімкнути чи вимкнути в налаштуваннях.                                                                           

Зворотний режим             
Зворотний          режим перевертає все з ніг на голову! Замість того, щоб починати з тулуба, ви                                                                            
починаєте з уже розміщених                           1 кисті, 1 ступні та 1 верхньої частини голови                                              . Усі 4 частини             
тулуба лежать у колоді — збирайте всередину від кінцівок!                                                       

•  Руки:      кисть (розміщена) -> передпліччя -> плече                                        
•  Ноги:      ступня (розміщена) -> гомілка -> стегно                                      
•  Голова:        верхня частина голови (розміщена) -> нижня частина голови                                                        
•  Тулуб:       спершу треба зібрати суміжні кінцівки та голову!                                               

У  змішаному          режимі гравці чергують напрямки — один збирає назовні (починаючи з                                                                 
тулуба), а інший збирає всередину (починаючи з кінцівок). Найкраще для 2 або 4 гравців!                                                                                     

Усі правила ігор у PDF                    
GitHub:        https://github.com/zdavatz/parados/tree/main/docs/rules                                                       

•  Capovolto (DE)              
•  Capovolto (CN)              
•  Capovolto (EN)              
•  Capovolto (ES)              
•  Capovolto (FR)              
•  Capovolto (IT)              
•  Capovolto (JP)              
•  Capovolto (KO)              
•  Capovolto (PT)              
•  Capovolto (UA)              

https://github.com/zdavatz/parados/tree/main/docs/rules
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/capovolto_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/capovolto_cn_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/capovolto_en_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/capovolto_es_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/capovolto_fr_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/capovolto_it_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/capovolto_jp_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/capovolto_ko_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/capovolto_pt_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/capovolto_ua_rules.pdf


•  Democracy in Space (DE)                       
•  Democracy in Space (CN)                       
•  Democracy in Space (EN)                       
•  Democracy in Space (ES)                       
•  Democracy in Space (FR)                       
•  Democracy in Space (IT)                       
•  Democracy in Space (JP)                       
•  Democracy in Space (KO)                       
•  Democracy in Space (PT)                       
•  Democracy in Space (DE, Remote)                               
•  Democracy in Space (CN, Remote)                               
•  Democracy in Space (EN, Remote)                               
•  Democracy in Space (ES, Remote)                               
•  Democracy in Space (FR, Remote)                               
•  Democracy in Space (IT, Remote)                               
•  Democracy in Space (JP, Remote)                               
•  Democracy in Space (KO, Remote)                               
•  Democracy in Space (PT, Remote)                               
•  Democracy in Space (UA, Remote)                               
•  Democracy in Space (UA)                       
•  Divided Loyalties (DE)                      
•  Divided Loyalties (CN)                      
•  Divided Loyalties (EN)                      
•  Divided Loyalties (ES)                      
•  Divided Loyalties (FR)                      
•  Divided Loyalties (IT)                      
•  Divided Loyalties (JP)                      
•  Divided Loyalties (KO)                      
•  Divided Loyalties (PT)                      
•  Divided Loyalties (DE, Remote)                              
•  Divided Loyalties (CN, Remote)                              
•  Divided Loyalties (EN, Remote)                              
•  Divided Loyalties (ES, Remote)                              
•  Divided Loyalties (FR, Remote)                              
•  Divided Loyalties (IT, Remote)                              
•  Divided Loyalties (JP, Remote)                              
•  Divided Loyalties (KO, Remote)                              
•  Divided Loyalties (PT, Remote)                              
•  Divided Loyalties (UA, Remote)                              
•  Divided Loyalties (UA)                      
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https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/democracy_it_rules.pdf
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https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/democracy_pt_rules.pdf
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https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/democracy_remote_cn_rules.pdf
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https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/democracy_remote_es_rules.pdf
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https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/democracy_remote_ko_rules.pdf
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•  Where WAS that elbow? (EN)                          
•  Where WAS that elbow? (CN)                          
•  Where WAS that elbow? (DE)                          
•  Where WAS that elbow? (ES)                          
•  Where WAS that elbow? (FR)                          
•  Where WAS that elbow? (IT)                          
•  Where WAS that elbow? (JP)                          
•  Where WAS that elbow? (KO)                          
•  Where WAS that elbow? (PT)                          
•  The Impatient Kangaroo (DE)                           
•  The Impatient Kangaroo (CN)                           
•  The Impatient Kangaroo (EN)                           
•  The Impatient Kangaroo (ES)                           
•  The Impatient Kangaroo (FR)                           
•  The Impatient Kangaroo (IT)                           
•  The Impatient Kangaroo (JP)                           
•  The Impatient Kangaroo (KO)                           
•  The Impatient Kangaroo (PT)                           
•  The Impatient Kangaroo (UA)                           
•  MAKA LAINA (EN)               
•  MAKA LAINA (CN)               
•  MAKA LAINA (DE)               
•  MAKA LAINA (ES)               
•  MAKA LAINA (FR)               
•  MAKA LAINA (IT)               
•  MAKA LAINA (JP)               
•  MAKA LAINA (KO)               
•  MAKA LAINA (PT)               
•  MAKA LAINA (EN, Remote)                       
•  MAKA LAINA (CN, Remote)                       
•  MAKA LAINA (DE, Remote)                       
•  MAKA LAINA (ES, Remote)                       
•  MAKA LAINA (FR, Remote)                       
•  MAKA LAINA (IT, Remote)                       
•  MAKA LAINA (JP, Remote)                       
•  MAKA LAINA (KO, Remote)                       
•  MAKA LAINA (PT, Remote)                       
•  MAKA LAINA (UA, Remote)                       
•  MAKA LAINA (UA)               
•  Rainbow Blackjack (DE)                      

https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/frankenstein_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/frankenstein_cn_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/frankenstein_de_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/frankenstein_es_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/frankenstein_fr_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/frankenstein_it_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/frankenstein_jp_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/frankenstein_ko_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/frankenstein_pt_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/kangaroo_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/kangaroo_cn_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/kangaroo_en_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/kangaroo_es_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/kangaroo_fr_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/kangaroo_it_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/kangaroo_jp_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/kangaroo_ko_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/kangaroo_pt_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/kangaroo_ua_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_cn_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_de_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_es_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_fr_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_it_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_jp_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_ko_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_pt_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_remote_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_remote_cn_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_remote_de_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_remote_es_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_remote_fr_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_remote_it_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_remote_jp_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_remote_ko_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_remote_pt_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_remote_ua_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_ua_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/rainbow_blackjack_rules.pdf


•  Rainbow Blackjack (CN)                      
•  Rainbow Blackjack (EN)                      
•  Rainbow Blackjack (ES)                      
•  Rainbow Blackjack (FR)                      
•  Rainbow Blackjack (IT)                      
•  Rainbow Blackjack (JP)                      
•  Rainbow Blackjack (KO)                      
•  Rainbow Blackjack (PT)                      
•  Rainbow Blackjack (DE, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (CN, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (EN, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (ES, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (FR, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (IT, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (JP, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (KO, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (PT, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (UA, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (UA)                      
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