
Democracy in Space                

Online spielen:                https://game.ywesee.com/parados/democracy.html                                              
Hol dir die Parados-App:                      
iOS / Mac:           https://apps.apple.com/us/app/parados/id6760842713                                                  
Android:         https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ywesee.parados                                                                
Windows:         https://apps.microsoft.com/detail/9N7RTWZQQ0K7                                              

DEMOCRACY IN SPACE — Regeln                         

Aufbau    
Jeder Spieler hat 12 Satelliten (Werte 1–4, je 3 Stück). Spieler 1 (rot) platziert auf Nord- und                                                                                              
Süd-Rand, Spieler 2 (blau) auf Ost- und West-Rand. Je 6 Satelliten zufällig auf die mittleren 6                                                                                             
Felder jedes Randes. Werte 1 und 2 werden ein Feld nach innen verschoben.                                                                       

Bewegung (Regel 5)                
Satelliten bewegen sich in 8 Richtungen. Sie können über andere springen, aber nicht auf                                                                                      
besetzte Felder.                 Normaler Zug:              bis zu [Wert] Felder.                       Verbindungszug:                exakt [Wert] Felder.                   

Verbindungen (Regel 4, 10)                        
Orthogonal benachbarte verschiedenfarbige Satelliten sind IMMER verbunden und fixiert.                                                                                    

Rand-Regel (Regel 4)                  
Verbindungen sind erst erlaubt, wenn mindestens ein Rand komplett frei von Satelliten ist.                                                                                        

Kolonien (Regel 6–8)                  
3+ verbundene Satelliten = Kolonie. Höherer Gesamtwert kontrolliert. Max 6 pro Kolonie (Krone).                                                                                             
Zwei Kolonien können nie verschmelzen.                                    

Regel 11 — Verschiebung                     
Du darfst deinen Satellit neben einem eigenen verbundenen platzieren — auch wenn dort ein                                                                                       
unverbundener gegnerischer Satellit steht, der eine Kolonie (3+) erweitern könnte. In diesem Fall                                                                                               
verschiebst du den gegnerischen Satellit auf ein freies Feld (max 2 Felder, gerade Linie) und                                                                                           
nimmst seinen Platz ein.                         Orange markierte Felder                        zeigen Verschiebungs-Möglichkeiten.                                  

Regel 12      
Zwei verbundene gleichfarbige Satelliten dürfen nicht orthogonal benachbart sein.                                                                               

Spielende (Regel 13–14)                     
Wenn ein Spieler alle 12 verbunden hat -> andere bekommt 3 Extra-Züge. Sofort Ende bei 23                                                                                       
verbundenen Satelliten.                     

Wertung (Regel 15–16)                   
Meiste Kolonien kontrolliert gewinnt. Tiebreak: wer die Kolonie mit dem niedrigsten Gesamtwert                                                                                            

https://game.ywesee.com/parados/democracy.html
https://apps.apple.com/us/app/parados/id6760842713
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ywesee.parados
https://apps.microsoft.com/detail/9N7RTWZQQ0K7


kontrolliert.           

Alle Spielregeln als PDF                      
GitHub:        https://github.com/zdavatz/parados/tree/main/docs/rules                                                       

•  Capovolto (DE)              
•  Democracy in Space (EN)                       
•  Democracy in Space (DE, Remote)                               
•  Divided Loyalties (DE)                      
•  Divided Loyalties (CN)                      
•  Divided Loyalties (EN)                      
•  Divided Loyalties (JP)                      
•  Divided Loyalties (UA)                      
•  Frankenstein (EN)                 
•  The Impatient Kangaroo (DE)                           
•  The Impatient Kangaroo (CN)                           
•  The Impatient Kangaroo (EN)                           
•  The Impatient Kangaroo (JP)                           
•  The Impatient Kangaroo (UA)                           
•  MAKA LAINA (EN)               
•  MAKA LAINA (EN, Remote)                       
•  Rainbow Blackjack (DE)                      
•  Rainbow Blackjack (EN)                      
•  Rainbow Blackjack (DE, Remote)                              

https://github.com/zdavatz/parados/tree/main/docs/rules
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/capovolto_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/democracy_en_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/democracy_remote_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/divided_loyalties_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/divided_loyalties_cn_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/divided_loyalties_en_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/divided_loyalties_jp_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/divided_loyalties_ua_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/frankenstein_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/kangaroo_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/kangaroo_cn_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/kangaroo_en_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/kangaroo_jp_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/kangaroo_ua_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/makalaina_remote_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/rainbow_blackjack_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/rainbow_blackjack_en_rules.pdf
https://github.com/zdavatz/parados/blob/main/docs/rules/rainbow_blackjack_remote_rules.pdf

