
Democracy in Space                

Грати онлайн:              https://game.ywesee.com/parados/democracy_remote_ua.html                                                        
Завантажте додаток Parados:                         
iOS / Mac:           https://apps.apple.com/us/app/parados/id6760842713                                                  
Android:         https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ywesee.parados                                                                
Windows:         https://apps.microsoft.com/detail/9N7RTWZQQ0K7                                              

DEMOCRACY IN SPACE — Правила                          
Двоє гравців · 15–45 хвилин. В основі — особливість американської колегії виборщиків і                                                                                    
більшості парламентських систем: це мажоритарність за територіями, зведена до самої суті.                                                                                       
Спокійний початок раптом перетворюється на напружений фінал. Унікальну умову                                                                          
тай-брейку варто постійно тримати в голові, але ще довго не знатимеш, чи знадобиться                                                                                  
вона саме цього разу.                   

Підготовка        
Кожен гравець має 12 супутників (значення 1–4, по 3 штуки). Гравець 1 (червоний) розміщує                                                                                       
на північному та південному краю, гравець 2 (синій) — на східному та західному краю. По 6                                                                                       
супутників випадково на 6 середніх клітинок кожного краю. Значення 1 і 2 зсуваються на                                                                                    
одну клітинку всередину.                      

Рух (Правило 5)             
Супутники рухаються у 8 напрямках. Вони можуть перестрибувати через інші, але не на                                                                                 
зайняті клітинки.                  Звичайний хід:               до [значення] клітинок.                         Хід зі з'єднанням:                   рівно [значення]               
клітинок.       

З'єднання (Правило 4, 10)                       
Ортогонально сусідні супутники різного кольору ЗАВЖДИ з'єднані та зафіксовані.                                                                            

Правило краю (Правило 4)                      
З'єднання дозволені лише тоді, коли принаймні один край повністю вільний від супутників.                                                                                      

Колонії (Правило 6–8)                   
3+ з'єднаних супутників = колонія. Контролює той, у кого більша сумарна вартість. Максимум                                                                                        
6 на колонію (корона). Дві колонії ніколи не можуть злитися.                                                          

Правило 11 — Витіснення                     
Ти можеш розмістити свій супутник поряд із власним з'єднаним — навіть якщо там стоїть                                                                                   
незалучений супутник суперника, який міг би розширити колонію (3+). У цьому випадку ти                                                                                    
витісняєш супутник суперника на вільну клітинку (максимум 2 клітинки, пряма лінія) і                                                                                  
займаєш його місце.                    Клітинки, позначені помаранчевим,                                  показують можливості                   
витіснення.         

Правило 12        
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Два з'єднаних супутники однакового кольору не можуть стояти ортогонально поруч.                                                                             

Кінець гри (Правило 13–14)                        
Миттєвий кінець:              
щойно з'єднано 23 супутники загалом, гра негайно завершується.                                                            
Пільгові ходи:            
гравець, який першим з'єднав усі свої 12 супутників, завершив і більше не ходить.                                                                               
Продовжує лише інший гравець — він отримує рівно                                              
3 пільгові ходи             
, які відлічує позначка угорі. Після останнього гра завершується й підраховуються очки.                                                                                     
Підрахунок очок (Правило 15–16)                             
Перемагає той, хто контролює найбільше колоній. Тайбрейк: хто контролює колонію з                                                                               
найменшою сумарною вартістю.                          
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•  Rainbow Blackjack (KO, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (PT, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (UA, Remote)                              
•  Rainbow Blackjack (UA)                      
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